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Merkséatze:

1. Relative Haufigkeit: Anteil eines Ergebnisses an der Anzahl der insgesam
durchgefuhrten Versuches eines Zufallsexperimentes

HaufigkeiteinesErgebnissge

RelativeHaufigkeit=
Anzah derVersuchu

2. Wahrscheinlichkeit: Fir Zufallsexperimente, bei denen die Ergebnigsieh
wahrscheinlich sind, kann man die Wahrscheinlighket der ein
bestimmtes Ereignis auftritt, berechnen:

Anzahlderfur dasEreignisglinstigenAusgange
AnzahldermdglichenAusgange

Wahrscheihchkeit =

Aufgabe 1
Jonas warfelt einen Wirfel mit 6 Zahlen (1-6) insgyat 36mal. Von diesen 36 Wrfen wird jede
Zahl gleich oft gewdirfelt. Berechne die relativeufigkeit.

Aufgabe 2
In einem groRen Gefal3 befinden sich 44 Kugeln

a) Indiesem Gefal3 befinden sich 44 (1-44) verschiedahlen. Berechne die
Wahrscheinlichkeit, dass z.B. die 17 gezogen wird.

b) Nun wird die 3 und die 23 jeweils gegen eine 2hetauscht. Wie wahrscheinlich ist es,
dass eine 3 oder 23 gezogen wird? Wie wahrschhiidt es, dass eine 21 gezogen wird?

Aufgabe 3
Wie wahrscheinlich ist es, drei Dreier hinterein@anzu werfen?

Aufgabe 4
Man wirft zweimal mit einem normalen Wiurfel. Mit \eber Wahrscheinlichkeit ergibt der erste
Wurf eine 4 und der zweite Wurf eine 6?

Aufgabe 5
In einer Kiste liegen 5 Bélle (3 rote und 2 wei2).darfst dreimal ziehen, ohne die gezogenen
Balle zuriickzulegen. Ermittle anhand eines Wahiistibbkeitsbaumes die Wahrscheinlichkeit fur

a) rot, rot, weil3
b) rot, weil3, rot
c) weil, rot, rot
d) 2 vonden 3 Ballen rot sind
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