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Aufgabe 1 
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Matrizen 

 
1) Matrizenaddition und –subtraktion: Für (m,n)-Mat rizen A und B vom gleichen Typ gilt: 
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 Rechenregeln:  
 A + B = B + A 
 (A + B)+ C = A + (B + C) 
 A + 0 = A 
 A – A = 0 
 
2) Multiplikation einer Matrix ),( nmA mit einer reellen Zahl r: 
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 Rechenregeln: 
  (r + s) A = rA + sA 
  r(A + B) = rA + rB 
  r(sA) = (rs)A 
  1A = A 
  0A = 0 
 
3) Multiplikation zweier Matrizen: 
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 Rechenregeln: 
  (A + B)C = AC + BC 
  r(AB) = (rA)B 
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Beispiel: 
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Aufgabe 2 
Berechne 
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4) Die transponierte Matrix 
 Wenn in einer (m,n)-Matrix A die Zeilen mit den entsprechenden Spalten vertauscht werden, so 
 entsteht eine Matrix AT vom Typ (n,m); die transponierte Matrix. 
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 Rechenregeln: 
  (AT)T = A 
  (rA)T = rAT 
  (A + B)T = AT + BT 

 

Aufgabe 3 

Gegeben seien 
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5) Die inverse Matrix 
 Die Matrix A-1 ist eine inverse Matrix der quadratischen Matrix A(m,n) wenn gilt: 
 EAAAA 11 =⋅=⋅ −− , 
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 Beispiel: 
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A  inverse Matrix: 
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 6. Subtrahiere die dritte Zeile von der ersten Zeile 
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 Die inverse Matrix ist damit:  
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Aufgabe 4 
Berechne die inverse Matrix 
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6) Die adjungierte Matrix 
 Die adjungierte Matrix dient für das Bestimmen von inversen Matrizen. Eine beliebige 
 quadratische Matrix hat die Form: 
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 Die Adjunkte zu dieser Matrix ist: 
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 zur Matrix A vorhanden ist. 
 
Aufgabe 5 
Berechne nun die inverse Matrix A mithilfe der adjungierten Matrix von Aufgabe 4a) 


